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AZINGO! egy gyors, interaktiv, szérakoztatd parositd jaték,

ami a klasszikus bingd szabdlyain alapszik. A jatékosok
alig varjak, hogy keziikbe vehessék a Zingo adagolét,
és el6bukkanjanak a lapocskék. A gy6ztes az lesz, aki a
kartyajan szerepl6 sszes képet eldszor befedi. A jatékhoz
a képek és a leirt szavak egyarant haszndlhatoak, ezért
nagyszer( jaték kicsiknek és nagyoknak, azoknak akik
mar tudnak olvasni és azoknak is, akik még csak most
tanulnak.

A Zingo a kovetkez6 fontos tanuldsi és szocialis készségeket
fejleszti:

« KépzelGerd és széfelsimerés

» Osszehasonlitds és parositds

« Sz6kincs

« Megfigyelés és érzékelés

» Koncentrécid és memdria

» Bet(k és hangok kapcsolata

« Finommotorika és koordinacio
« Szabdlykovetés

» Szocializéldédas

« Nyerés-vesztés



A doboz tartalma:

72 db kétoldalas ZINGO! lapocska 6 db kétoldalas ZINGO! tabla
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A ZINGO! adagolo feltoltése:

=

e A
Amikor mér a felénél is kevesebb sérga szind Ha a sdrga lapocskak tobb mint a fele benne van
lapocska van az adagoldban, vedd le az adagolé még az adagol6ban, akkor egyenként cstisztasd
tetejét, és toltsd fel a lapocskdkkal. be a lapocskdkat az adagolon talalhatd nyildson
4 keresztill.

JATEKSZABALY:
A jaték célja:
Legyél Te az els6, aki befedi a teljes ZINGO! tablét az odailld, sérga szin(i lapocskakkal!
A jaték elokészitése:

1.Vedd le a ZINGO! adagol6 tetejét, vedd ki a sarga lapocskakat, és keverd jol dssze dket.

2. Rakd vissza az adagoldba a lapocskakat egyforman elosztva, majd
tetejét.

3. A jéték megkezdése el6tt gydzddjetek meg réla, hogy
mindenki jo! 14tja, és kdnnyen eléri a ZINGO! adagolét.

tedd visszard a

4. Minden jatékos valasszon magénak ZINGO! tablat, de
fontos, hogy egy jaték sordn mindenki a tablak azonos
szin( oldalt haszndlja.

Zéld oldal: Ez az oldal KEVESBE versengd, mert a rajta szerepld abrék kevesebbszer
ismétlddnek a téblakon. A zold oldalt kezdd vagy fiatalabb jatékosoknak ajanljuk.

Piros oldal: Ez az oldal NAGYOBB versengést biztosit a jétékosok kazott. A piros tdblékon
tobb a kdzos dbra, ezért a jatékosoknak gyorsabban kell cselekedniiik a lapocskak
megszerzéséért. Ezt az oldalt iddsebb vagy gyakorlott jatékosoknak ajanljuk.



A jaték menete:

A jaték egyszerii leirasa:

1. Dontsétek el, hogy mindig ugyanaz a jtékos fogja-e adagolni a sdrga lapocskakat, vagy
minden htizdsndl mds és mds, hogy mindenki kiprébélhassa az adagoldt. A mi javaslatunk az,
hogy eldszor eqy felndtt vagy egy iddsebb gyerek ossza a lapocskakat.

2. Az oszt6 el6re majd hétra hiizza az adagol6t, kiadva igy 2 db sdrga szind, képes lapocskat.

LinJor

3. Ha egy jatékos ugyanolyan képet Idt a sdrga lapocskdn, mint amilyen a ZINGO! tabldjan van,
hangosan kimondja, mit It a képen, elveszi a lapocskét, és a ZINGO! tabldjan a megfeleld képre
helyezi. A fel nem hasznélt lapocskakat az oszt6 visszahelyezi az adagoléba a nyflason keresztiil,

4. Ha kett6 vagy tobb jatékos szeretné ugyanazt a lapocskdt megszerezni, azé lesz, aki a
leghamarabb kimondja, amit a képen lt. Ha az osztd tgy dant, hogy dontetlen, a sarga lapocskat
visszarakja a ZINGO! adagoldba.

5. Ha egy jatékos kimondja egy lapocskan szerepld dbra nevét anélkiil,
hogy sziiksége volna rd, akkor a lapocska azé lesz, akinek valéban szerepel a
tabldjan, & helyesen kimondta a nevét is.

6. A gybztes az lesz, akinek az Gsszes képet a tébldjan sarga lapocskak boritanak, és hangosan
kimondja, hogy ZINGO!, ezzel megnyerve a jatékot.

7. A kdvetkez6 jétékban a gydztes lesz az oszto.
Kiilonbozo jatékvaltozatok:
Prébaljétok ki a ZINGO! kiilonbdz6 varidcidit is!

Mini-ZINGO!
Az gy6z, akinek 3 lapocskéja lesz egy sorban vizszintesen, fliggdlegesen vagy kereszthen.

Bolondos ZINGO!
Jeldljetek ki mintdkat, amely szerint el kell helyezni a sarga lapocskakat.
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“Képkeret” “X forma" “4 sarok” “Z mint Zingo"
Tobb tablas ZINGO!

Haszndljatok kettd vagy tdbb ZINGO! tablat egyszerre egy jéték sordn. A gy6ztes az lesz, ki
elsdként kitdlti legaldbb egy tablajat.



UTMUTATO SZULOKNEK

A ZINGO! jaték egy remek lehetdség a kozos tanuldsra. A kiilonleges ZINGO! adagold
és a lendiiletes pdrosit jaték teszi a ZINGO! jatékot egyszerre szérakoztatova és
fejlesztdvé is, hiszen segit a gyerekeknek elsajatitani szamos képességet, mint a kép-
520 asszociacid, szokincs fejlesztés, vagy éppen a parositds.

Harom éves kortdl kezdve a gyerekek kiilonds érdekldéssel foglalkoznak pérositd
jatékokkal és kialakuld olvasdsi készségeik folyamatos fejlesztésével. Ahogy a

és elgszeretettel bovitik rohamosan fejlddd szokincsiiket. Az olvasni tanuldk, szeretik
“olvasni” a kornyezetiiket, elnevezni a térgyakat, amelyekkel gyakran talalkoznak, és
nagyon élvezik az (j betik hangzasanak megismerését. A ZINGO! jaték tokeéletesen
illeszkedik a gyerekek fejlddésének e szakaszaba, hiszen az dsszehasonlitds, pérositds,
jaték a szavakkal, mind egyesiil ebben a szorakoztatd jatékban.

Noha a gondolkodasi képesség a maga természetes (itjan, a novekedeés és felfedezés
hatdsdra fejlodik, fontos, hogy a gyerekek gyakran és valtozatos mddon kapjanak
lehetdséget képességeik felmérésére, akar Gj utak bejardsa dltal is. A tdrsasjaték
nagyszerd madja a kognitiv és szocidlis képességek fejlesztésének, amely képességek
végig kisérik, és segitik a gyermeket tovabbi élete soran.

= feladatra.

Néhany otlet, hogyan fejlesztheti gyermeke
gondolkodasat a ZINGO! segitségével:

Ismerje meg a jatékot: rontos, hogy a gyerekek

megismerjék a jaték killonboz6 részeit, mieltt a jéték elkezd6dik. A ZINGO!

adagolo Gnmagaban s egy jaték, a kisgyerekek szeretik csak feltdlteni, majd
adagolni a lapocskakat. A kisebb gyerekek szeretik a mozdulatot, amely miikddéshe hozza
az adagol6t, és amelynek hatdséra a lapocskak varazslatosan el6bdjnak — megértve ezzel

* azt a folyamatot, hogyan miikodik ez a szerkezet. Gyakoroljak felismemi a lapocskakon
szerepld abrakat, és pérositani a megfeleld rajzzal a tablakon. Amikor mér a jéték minden
elemét j6l ismerik, kezdddhet az igazi jaték!

Amemoriaésakoncentracios képesség

ijIESZtese: A jéték megkezdése eltt kérje a jatékosokat, hogy

figyelmesen tanulményozzak tablajukat, milyen képeket kell majd parositaniuk.
Minden ki elején kérje meg dket, hogy nevezzék meg hangosan azokat a képeket, amelyek
megtal4lhatoak a tabldjukon. Alljanak meg a jaték felénél, és kérdezze meg Gket, mely
abrék hianyoznak még a tabl4jukrdl. Nagy segitségiikre lehet a jgték sordn azzal, ha gyakran
figyelmexteti Gket figyelmiik dsszpontositésdra, az elérend§ célra, illetve az eldttiik allé
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A versenyszellem felélesztése: azncor remex
" eszkiz a tisztességes versenyszellem gyakorldsara. Emlékeztesse a jdtékosokat,

hogy ne csak a sajat tablajukon szerepld képekre figyeljenek, hanem tartsak
szemmel a tobbi jatékos tablait is. Ha a gyerekek tudjék, hogy masnak s sziiksége van az
adott lapocskara, az gyakran gyorsabbd teszi Gket az abra megnevezése soran. gy lesz
igazén izgalmas a jéték a tébla piros oldalan szereplé képekkel!



"l‘ Segltseg az olvasas tanuldsahoz:

A ZINGO! lapocskdkon és tablakon taldlhato nyomtatott szavak és abrak

egyiittesen segitik a gyerekeket, hogy megtanuljék Gsszekdtni a szoveget a

képpel. Jatsszanak “ZINGO! - Mondd ki a kirtya nevét!” elnevezés(i jatekot! A ZINGO! adagoldt

eldre hizds utdn dvatosan hiizza hatra gy, hogy a lapocskakon szerepl6 kép ne létszodjon,

csak aszoveg. Az afeladat, hogy a jatékos felismerje, hogy az 6 tablajan vajon megtaldlhaté-e
aszoveghez tartozd kép.

Osztonzés a szavakkal valo jatékra:

A gyerekek nyelvi készségeinek gyors fejlddését kihasznalva, a ZINGO!
fantasztikus lehetdséget biztosit a sz6kincs bévitésére. Segitsen gyermekének
az Uj szavak gyakorldsaban! Alkossanak kiizésen vicces mondatokat az ismeretlen szavakkal.
Haszndljdk a képaldirasokat, a helyesirds és a kiejtés kozotti dsszefiiggések felfedezésére.
Akar a jaték részeként, fedezzék fel a ZINGO! tablakon levd szavak segitségével, a hossz és
rovid maganhangzdk kozti killonbséget, vagy milyen bettkombinéciok milyen hangot adnak
(példaul a“sz"a kezd§ hangja a szellemnek).

A szabalyok betartasa: ebena koo a gyercek
- mdr nem csak er”_Jiil — vagy egymds mellett — szeretnek jétszani, hanem

kezdik elsajatitani a kbzds jaték szabdlyait, és a versenyszellemet. Ahhoz, hogy
megtanuljak, hogy mindenki sorra keriil, tiirelemmel varjak a sorukat, oriilni tudjanak mésok
sikerének, sok gyakorldsra van sziikségiik. A ZINGO!, jaték kozben seqit megtapasztalni ezeket
az érzéseket. Beszélgessen a gyerekekkel arrdl, hogy milyen érzés nyemi vagy vesziteni, és
hogy jték kazben figyeljenek a tibbi jatékos érzéseire is.

Hozza dssze a csaladot! Annak ellenére, hogy a ZINGO!
tarsasjatékot elsdsorban gyerekeknek tervezték, minden korosztaly szaméra
szorakoztatd. A lendilletes jtékmenet, a kétféle nehézségi szint az egész csaldd
szmara nagyszer(i szérakozdst nyuijt. A szilok gyakran még akkor is folytatjak a jatékot, amikor

a gyerekek mar rég elmentek lefekiidni!

10

Unnepeljék a sikereket! +aa gyereeinek sierii
parttalalni, mindig tinnepeljék meg valamilyen vicces médon. Lehet ez eqy “Csapj
bele!’, egy killonleges kézfogds, eqy “kigydtanc’, vagy bérmi, amit kitaldInak.
Nevessenek egy j6t, amikor a nyertes a kor végén diadalmasan kiltja, hogy:
“ZINGO!"

Szivbol jOVO dicséret: & legjobb tanacs, amit adhatunk,
hogy a kis jatékosokat ne pusztan azért dicsérje, hogy milyen okosak, hanem
dicsérje azért, hogy milyen jél gondolkodnak, és az ertfeszitéseikkel milyen
nagyszer(i eredményeket érnek el.

Mulassanak jél! Minden korosztaly széméra nagyszerii
iddtoltés! A ZINGO! adagold mikodtetése kiilongsen jo méka. Reméljiik, a ZINGO!
16bb Ords nevetést és tanuldst biztosit majd az egész csalddnak.
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